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Aplikacni software a datové formaty

Grafika a animace

Hromadné zpracovani dat, propojeni databaze a webovych stranek
Webové stranky

Srovnani pocitacovych jazyk

Algoritmizace a programovani

Operatory a jednoduché piikazy programovacich jazykt
Ptikazové struktury imperativnich programovacich jazyka
Jednoduché datové typy v programovacich jazycich

Datové typy s vnitini strukturou v programovacich jazycich

. Funkce/metody v programovacich jazycich

Vyvoj pristupu k programovani, programovaci techniky
Objektove orientované programovani

Operacni systémy — zakladni pojmy, operacni systém Windows
Sprava operacniho systému Windows

Mobilni zatizeni

Operacni systém Windows Server

Sprava operac¢niho systému Windows Server

Sprava tlozist’

Monitorovani serveru a feSeni problémii ve Windows Serveru

. Adresatova sluzba Active Directory

Souborové a tiskové sluzby ve Windows Serveru
Zakladni pojmy a principy pocitatové bezpecnosti
Autentizace, autorizace a uctovani

Zabezpeceni serveru a klientskych pocitact
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Aplikaéni software a datové formaty

déleni software, typy aplika¢niho software, vyuziti (funkce) a charakteristiky, pfedstavitelé a
odpovidajici/nativni formaty soubort

ptiklady balikt kancelatskych aplikaci, srovnani MS Office a Open Office, vyhody baliku, propojeni
licenéni politika

charakteristika, struktura a vyuziti formata XML a PDF, omezeni PDF v souborech s prezentacemi
digitalizace textu, obrazkl, zvukt a videa; kodeky, bitrate; metadata

komprimace (moznosti, principy, komprimaéni pomér) textu, obrazku, zvuki a videa

Grafika a animace

barevné modely, kalibrace, charakteristika a zdkladni pojmy rastrové grafiky

rastrové formaty a jejich vlastnosti, zdkladni operace rastrové grafiky

charakteristika a zakladni pojmy vektorové grafiky, druhy uzlu (kotevnich bodt)

zakladni tvary a operace vektorové grafiky, vlastnosti uzavieného objektu, formaty vektorové grafiky
a animaci; srovnani principu klasické (pocitacové) a vektorové animace, omezeni formatu GIF pro
animace

zasady webové grafiky, formaty vhodné pro web

Hromadné zpracovani dat, propojeni databize a webovych stranek

historicky vyvoj a moznosti hromadného zpracovani dat, typy databazi, datové modely

relacni databaze: princip, struktura a pravidla navrhu struktury databaze, druhy relaci; prosta databaze
MS Access a MySQL — charakteristiky, datové typy (srovnani s ekvivalentnimi datovymi strukturami
V programovacich jazycich)

ptikazy jazyka SQL, srovnani s (R)QBE

propojeni HTML, PHP a MySQL: ptikazy PHP pro praci s databazi MySQL, princip vypisu SQL
tabulky na web

Webové stranky

statické webové stranky, standardy pro web, validace, kodovani ¢estiny

soubor typu HTML.: charakteristika jazyka HTML, struktura dokumentu, syntax jazyka HTML
ptiklady tagli (znacky a jejich atributy) pro formatovani pisma a odstavct, odkazl a seznamt, tabulek,
obrazki

kaskadové styly (CSS), jejich vlastnosti a vyuziti, mozné zptisoby zapisu CSS

dynamické webové stranky, usporadani klient-server, webové formulaie, metody POST a GET

Srovnani poéitacovych jazyku

obecné déleni jazykl, charakteristika typl pocitacovych jazykt, déleni dle prekladace

vyvoj programovacich jazykl ve vazbé na generace pocitaca ve 20. stoleti — déleni jazykd dle urovné
oblasti pouziti a predstavitelé jednotlivych typl pocitacovych jazykl

charakteristika jazykti C#, PHP, HTML, Action Script, SQL, Bash

Algoritmizace a programovani

algoritmus, vlastnosti, zplisoby zapisu, kritéria hodnoceni efektivnosti algoritmi

faze zpracovani ulohy, Zivotni cyklus softwarového projektu

RAD prostiedky - CASE nastroje, UML, vyvojova prostiedi, vizualni a dvoucestné programovani
programova dokumentace — vyznam a typy, soubory napovédy, struktura napoveédy

Operitory a jednoduché prikazy programovacich jazyku

typy operaci, typy operatord, priorita operatort

historicky vznik, vyznam a zékladni operace Booleovy logiky, jeji vyuziti v ptikazovych strukturach
operatory a funkce, pouzitelné pro jednoduché¢ datové typy

jednoduché prikazy v C# a PHP
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Prikazové struktury imperativnich programovacich jazyki

e piehled prikazovych struktur

o grafické znazornéni a obecné charakteristiky jednotlivych ptikazovych struktur

e zpusoby zapisu piikazi v C# a v PHP (v€etné piikazii pro komunikaci PHP s databazi) O typy chyb a
jejich odstraiiovani pomoci ladicich néstroji, vyjimky a jejich oSetteni

Jednoduché datové typy v programovacich jazycich

e déleni datovych typt

e reprezentace dat v pocitaci, ¢iselné soustavy a ptevody mezi nimi, binarni operace
e jednoduché datové typy v C# a PHP

e typova kontrola, deklarace/definice proménnych, kompatibilita, konverze

Datové typy s vnitini strukturou v programovacich jazycich

e piehled datovych typu s vnitini strukturou v C# a PHP

e homogenita a heterogenita datového typu

e statické a dynamické datové typy

e deklarace/definice strukturovanych proménnych, pfistup k jednotlivym polozkam

Funkce/metody v programovacich jazycich

e druhy metod v C# a PHP: deklarace, volani

e skute¢né a formalni parametry, zplisoby predavani parametrti

e rekurzivni metody

e pletéZzovani metod, vyuziti pfi generovani ndhodnych Cisel a pti uréovani absolutni hodnoty
Vyvoj pristupu k programovani, programovaci techniky

e strukturované, modularni a objektov¢ orientované programovani — charakteristiky

e programovaci techniky

e rekurze — princip, priklad pouziti rekurze, vyhody a nevyhody; dynamické programovani

e tfidici (fadici) a vyhledavaci algoritmy

Objektové orientované programovani

e zakladni pojmy a charakteristiky OOP

e deklarace tfidy, vytvofeni instance tfidy, konstruktor, destruktor — Garbage Collector, finalizér

e staticka metoda, ¢len, tfida; abstraktni metoda, abstraktni tfida, pfetéZovani a prekryti metod, rozdily
e programovani fizené udalostmi - zdkladni ovladaci prvky (komponenty), jejich vlastnosti a udélosti

Operacni systémy — zakladni pojmy, opera¢ni systém Windows

e ucel opera¢niho systému, multitasking, multiprocessing, multithreading
o funkce, role a typy operacnich systémi

e moznosti instalace a upgrade operacniho systému.

e spousténi operac¢niho systému, registr Windows

Sprava operaéniho systému Windows

e grafické rozhrani Windows, néstroje pro spravu, vzdalena plocha
e sprava souboril a adresaiti ve Windows

e nastroje pracujici v prostiedi piikazového radku

e virtualizace operacnich systému v prostiedi Windows

Mobilni zarizeni

e zdkladni pojmy a charakteristika

e operaéni systémy v mobilnich zafizenich a jejich funkce

e pfipojeni mobilnich zafizeni k pocitacové siti, synchronizace dat
e zabezpecCeni mobilnich zatizeni
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Operaéni systém Windows Server

role serveru, kritéria pro spravny vyber serverovych komponent
edice Windows Server a jejich charakteristika

vvvvvv

moznosti instalace a upgradu, licencovani, aktivace a aktualizace Windows Serveru

Sprava operac¢niho systému Windows Server

pocatecni konfigurace Windows Serveru

sprava zafizeni, komponent a ovladaci pro hardware serveru
instalace a sprava programil, roli, funkci a sluzeb serveru
charakteristika Windows Server Core

Sprava ulozist’

serverova ulozisté — typy, charakteristika a vyuziti
typy diskt a svazkl pouzivanych ve Windows Serveru
charakteristika souborovych systémi FAT a NTFS

Monitorovani serveru a ieSeni problémi ve Windows Serveru

metodika feSeni problémt, ITIL

nastroje pro monitorovani serveru a feseni problému

technologie a komponenty pouzivané pro zajisténi nepfetrzitého provozu serveru
zalohovani a moZznosti zotaveni serveru

Adresarova sluzba Active Directory

zakladni pojmy Active Directory, role FSMO, globalni katalog, tiroven funk&nosti
organizacni jednotky, objekty, uzivatelé, pocitace, skupiny a jejich sprava
zasady skupiny

Souborové a tiskové sluzby ve Windows Serveru

opravnéni na trovni NTFS, Sifrovani slozek a soubori
sdileni slozek a souboril

sprava mistnich a sitovych tiskaren

audit operacniho systému

Zakladni pojmy a principy poc¢itacové bezpecnosti

zakladni pojmy pocitacové bezpecnosti, rizika, sprava rizik, princip nejmensiho potfebného opravnéni
moznosti ohrozeni vypocetnich systému

fyzické zabezpefeni vypocetnich systému

zasady a technologie pro zabezpeceni vypocetnich systémut

Autentizace, autorizace a uctovani

model AAA pro zabezpeceni pristupu

zabezpeceni systému pomoci identifikace uzivatele

mozZnosti zabezpeceni na trovni Active Directory

Sifrovani, systém PKI, digitalni certifikaty, digitalni podpis, technologie TLS a SSL
technologie a protokoly pro Sifrovani e-mailt, slozek, soubori a diskd, IPsec, VPN

Zabezpeceni serveru a klientskych pocitaci

druhy, identifikace, ochrana a likvidace malwaru
nastroje pro zabezpeceni klientskych pocitact
nastroje a principy pro zabezpeceni serveru
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